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Дошкольный возраст – это время неутолимого любопытства, период, когда ребенок активно исследует мир и задает бесконечные "как?" и "почему?". Именно в дошкольном детстве закладывается фундамент познавательного развития, формируются предпосылки инженерного мышления: способность видеть проблему, искать нестандартные решения, планировать, экспериментировать и доводить задуманное до результата. 
Игра с кубиками, конструкторами, создание простых моделей – все это не просто приключение, а первые шаги к развитию творческого мышления, логики и инженерной грамотности. 
Конструирование в детском саду было всегда, но если раньше приоритеты ставились на конструктивное мышление и развитие мелкой моторики, то теперь в соответствии с новыми стандартами необходим новый подход. Дети могут экспериментировать, обсуждать идеи, воплощать их в постройке и усовершенствовать. 
Когда дети переходят в школу, этот фундамент, заложенный в детском саду, становится отправной точкой для более глубокого погружения в мир науки и техники. Здесь уже не просто игра, а целенаправленное обучение.
Именно здесь на первый план выходит преемственность – плавный и логичный переход от одного этапа образования к другому, где каждый шаг опирается на предыдущий, создавая единую, гармоничную систему развития.
Поэтому наша практико-ориентированная работа направлена  на поэтапное развитие конструкторских способностей от сенсомоторных возможностей, пространственного и творческого мышления в дошкольном возрасте и младшем школьном возрасте. 
Метод проектов является связующим звеном между игровой деятельностью в дошкольном возрасте и учебной деятельностью в младшем школьном возрасте. 
Проекты для дошкольников носят практический характер, чтобы результаты можно было оценить наглядно.  Создавая собственные проекты, будь то простая модель автомобиля или сложный робот, дети учатся не только воплощать свои идеи в жизнь, но и анализировать ошибки, искать решения, работать в команде. 
Неудачно выполненных проектов не бывает, поскольку каждый проект имеет свой уникальный результат, позволяя мотивировать детей на дальнейшее познание мира.
Для эффективной интеграции проектной деятельности технической направленности в образовательный процесс используются следующие технологии:
1. Игровые технологии: вовлечение детей в игровые проекты, направленные на решение технических задач.
Пример: познавательно-исследовательский проект «Как хлеб попадает на стол?», который завершился строительством «Ветряной мельницы», макетом «Хлебозавода», получив новые знания, дети развернули сюжетно-ролевую игру «Кондитерская».
2. Технология исследовательской деятельности: организация исследований природных явлений и технических устройств.
Пример: Изучение принципов работы простых машин, таких как рычаг или колесо.
3. Технология коллективно-творческой деятельности: совместная работа над созданием конструкций или моделей.
Пример: Создание макета города.
4. Информационные технологии: применение компьютерных программ и приложений для моделирования и проектирования.
Пример: Использование программного обеспечения для создания моделей роботов - помощников или транспортных средств.
Таким образом развитие конструкторских способностей у  дошкольников происходит через построение содержания образования на основе игровой деятельности то в младшем школьном возрасте через построение содержания образования в урочной и вне урочной деятельности. 

Из опыта работы школы
В МБОУ СОШ №2 г. Лакинска реализуется программа дополнительного образования «Математика и lego-конструирование», разработанная практикующим учителем, директором нашей школы  Зайцевой И. М.  
Целью программы является: создание условий для формирования у младших школьников основ математической грамотности и развития основ критического и научно-технического мышления, посредством использования образовательных возможностей конструкторов LEGO.
Программа имеет интегративный характер. Она сочетает возможности LEGO-конструирования, стимулирующего познавательную активность, развитие творческого, критического и технического мышления детей, с возможностью актуализации имеющихся математических знаний младших школьников в процессе практической их реализации для решения поставленных задач. Так же программа предполагает формирование ИКТ-компетенций младших школьников путем использования в образовательном процессе специальных компьютерных решений.
В ходе программы учащиеся изучают способы сборки модели, скрепления деталей, понятие последовательности, конструируют модели по инструкции, изучая при этом вид сверху, сбоку, спереди; создание схем выполненных моделей; понятия симметрия и копирование и тд.
Практико-ориентированный подход предполагает использование проектной формы организации образовательного процесса; практический характер учебных задач; межпредметный характер обучения: учебные задачи конструируются таким образом, что для их решения необходимо использование знаний сразу нескольких учебных дисциплин. Основной вид занятий - практический. 
Результатом каждого нашего занятия является создание модели или проект. Сначала учащиеся учатся делать проект в паре (в первый год обучения в основном все проекты создаются в паре) затем индивидуально и только к концу первого года обучения мы создаём коллективный проект. Например, первый парный проект – создание игры по аналогии с кубиками LEGO, далее создаются проекты по собственному замыслу и затем коллективные проекты городов, но у каждого участника есть своя роль и своё задание, каждый очень важен в этом проекте, ни один не остается не замеченным.
На наших занятиях мы обмениваемся опытом не только со своими одноклассниками, но и ребятами из детского сада, приглашаем на наши занятия старшеклассников, которые помогают программировать роботов. Немаловажную роль в наших занятиях занимают и родители. Они играют ключевую роль в развитии ребенка. Организация совместных мероприятий, таких как выставки работ детей или соревнования по робототехнике, позволяет родителям увидеть достижения своих детей и поддержать их интерес к обучению.
[bookmark: _GoBack]Программа дополнительного образования LEGO-конструирование и робототехника - это не просто увлекательное занятие для детей. Это мощный инструмент, который помогает соединить дошкольное образование и начальную школу, раскрывая потенциал каждого ребенка. Создавая условия для игры, экспериментов и творчества, мы помогаем нашим детям стать настоящими инженерами будущего.
Родители играют ключевую роль на всех этапах этого пути. Их поддержка, интерес к занятиям детей, совместное участие в проектах – все это бесценно.
Преемственность между детским садом и школой, подкрепленная активным участием родителей и профессионализмом педагогов, создает идеальные условия для того, чтобы техническое творчество, конструирование и робототехника стали не просто увлекательными хобби, а настоящей стартовой площадкой для будущих инженеров. 
Мы представляем вам совместный проект инженерно-технической направленности «Познавай! Исследуй! Создавай!».
Интеграция технических проектов в образовательный процесс дошкольного и младшего школьного возраста напоминает садовника, заботливо выращивающего первые ростки инженерного творчества. Здесь дети учатся видеть красоту математики в узорах деталей, физику ощущают в скорости движущегося поезда, а информатику постигают, играя с роботизированными игрушками.
В заключении хотелось бы отметить, что инженерно-техническое творчество в детском саду в рамках преемственности со школой – это не подготовка инженеров «с пеленок», а создание среды, где естественная любознательность ребенка направляется в русло созидания и решения практических задач.



